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Sodobna japonska kultura
Ljudje po vsem svetu se zanimajo za sodobno japonsko kulturo. Med širšim prebivalstvom je od 90-ih let prejšnjega stoletja opaziti izbruh kulturne energije in ustvarjalnosti na področjih mange, animejev, umetnosti, arhitekture, oblikovanja, literature in mode. Ta ustvarjalna energija se je razvila v sodobno japonsko popularno kulturo, ki se širi v svetu in navdušuje veliko ljudi, predvsem pa mlade generacije.

Kateri so torej elementi sodobne japonske kulture? Japonska je v starodavnih in srednjeveških časih nedvomno absorbirala kulturne vplive celinske Azije. V sodobnem času pa so bili še posebej očitni kulturni vplivi Zahoda, v obdobju po drugi svetovni vojni zlasti ZDA. Kljub temu pa japonska sodobna kultura elementov drugih kultur ni le vsrkala, ampak jih je tudi interpretirala s svoje edinstvene perspektive, jih nato preoblikovala v novem slogu in razvila v nekaj povsem drugačnega. To je kultura, v kateri sobivata staro in novo.
Manga in anime

Danes se izraz "manga" po vsem svetu uporablja za japonske risane filme, za razliko od ameriških stripov ('comics') ali francoskih 'bandes dessinées'. Prav tako se izraz "anime" nanaša na japonsko animacijo, v nasprotju z Disneyevimi risankami ali drugimi animacijami.
Začetki sodobne japonske mange in animeja segajo v leto 1959, ko so bili objavljeni prvi stripi za mlade, nato pa se je leta 1963 začelo televizijsko predvajanje animiranih serij. Že takrat se je razvil intimni odnos med mango in animeji in še danes več kot 60% vseh ustvarjenih animejev temelji na mangah. Izdajanje različnih vrst mang trenutno predstavlja približno 40% celotnega japonskega založniškega trga. Mange se pogosto uporablja tudi kot izhodiščni scenarij za romane in televizijske drame ter pogosto tvorijo jedro medijskih vsebin.

V 80-ih letih prejšnjega stoletja so tudi odrasli začeli kazati zanimanje za mange in anime, ki so do takrat bili namenjeni le otrokom, kar je vodili do pojava mang za odrasle moške. V 70-ih in 80-ih letih prejšnjega stoletja so začeli izdajati tudi različne ženske revije, ki so razširile niz dekliških mang. Trg je doživel nadaljno diverzifikacijo v ciljne skupine, od dojenčkov in majhnih otrok, do deklet, najstnikov, poslovnežev, mladih žensk in gospodinj, ki jim je ponujena široka paleta revij in izdelkov.

Sodobna umetnost

Dolgo časa so se tujci osredotočali na tradicionalne vidike japonske umetnosti. Razstave japonskih umetnikov, vključno s Tatsuo Miyajima in Yasumasa Morimura, na Beneškem bienalu leta 1998 pa so povečale zanimanje tudi za sodobno japonsko umetnost. Takashi Murakami je imel velik vpliv na ameriško in evropsko umetnost s svojim 'superflat' konceptom, ki ga je razvil na osnovi japonske pop kulture. 'Superflat' je dvodimenzionalen in ravninski, izhaja pa iz pomanjkanja globine, kar je bilo značilno za tradicionalno japonsko umetnost, ki je ignorirala zahodne tehnike perspektive. Murakami je postavil razstave svojih del in del drugih japonskih umetnikov od poznega 19. stoletja do danes, vključujoč mange, anime, shokugan (japonske sladkorne igrače) in modo.

Japonska sodobna umetniška scena vključuje široko paleto umetnikov, ki ustvarjajo na različnih medijih.Vanjo umeščamo umetnike pop kulture Takashija Murakamija in Yoshitoma Naro, fotografa Hiroshija Sugimota in slikarja Hiroshija Senjuja, čigar dela se ukvarjajo s spremembami letnih časov v naravi in izražajo umetnikovo rahločutnost, ter Tatsua Miyajimo in Yasumaso Morimuro, katerih dela odražajo navidez običajno, a iznajdljivo uporabo najnovejše tehnologije.

Literatura

Sodobna japonska literatura je tradicionalno ločena v dve širši kategoriji: »čista«, larpurlartistična in »popularna«, ki je lahko dostopna in primarno namenjena zabavi. V kategorijo »čiste« literature umeščamo konceptualna dela, ki se ukvarjajo s politiko in ideologijo ali prefinjeno estetiko, kot so dela avtorjev Junichira Tanizake in Yasunarija Kawabate. Njuni svetovni znani romani pogosto izražajo japonski občutek lepote, ki temelji na ideji, da je življenje kratkotrajno in minljivo. 

Vendar pa je ločnica »čista«/«popularna« literature v drugi polovici 20. stoletja začela bledeti, danes pa je dela skoraj nemogoče uvrstiti v eno ali drugo kategorijo. Zdi se, da umestitve literarnega sveta odražajo nejasno delitev na »visoko kulturo« in »subkulturo«, ki je prisotna tudi drugod v sodobni kulturi. Ta trend je opaziti tudi v novelističnih tehnikah, ko se »čista« literatura poslužuje domišljije, basni in znanstvene fantastike, kar je bilo nekoč skoraj nepredstavljivo. Obenem pa je globalizacija dohitela japonsko literarno sceno, kar je privedlo do nastanka številnih romanov, ki bodisi ne poudarjajo ali pa presegajo tradicionalno lirično naravo japonske literature. Ta razvoj nakazuje, da je japonska literature prvič prevzela svetovni okus.

Med najbolj znanimi japonskimi pesatelji velja omeniti Harukija Murakamija, Natsuo Kirino, Yoko Ogawa in Miyuki Miyabe.

Arhitektura

Za tradicionalno japonsko arhitekturo so značilne lesene enonadstropne strukture. Ta tradicionalna struktura se v zgodovini ni spremenila in je ostala enaka vse od prihoda te budistične arhitekture iz Kitajske in Korejskega polotoka sredi 6. stoletja. Tudi arhitektura svetišč, za katero v splošnem velja, da je navdih našla v budistični arhitekturi, ohranja tipično leseno enonadstropno strukturo.

Leseno konstrukcijo v osnovi sestavljajo stebri in tramovi. Pri velikih objektih se ta struktura razprostira po horizontalni osi, tako da združuje enonadstropne sobe. Čeprav so masivne strukture v notranjosti običajno pretemne in zato neprimerne za nekatera opravila, pa japonske arhitekturne rešitve domiselno omogočajo prehajanje svetlobe in zraka: z odpiranjem navzven notranjost zgradbe povežejo z vrtom.

Za japonsko arhitekturo so značile tudi velike, impozantne strehe. Čeprav so impresivne strehe stavb razširjene po vsej Aziji, se ta trend na Japonskem ni razvil zaradi podnebja (visoke temperature in vlažnost), pač pa tukaj strehe simbolično predstavljajo obstoj stavbe.

Japonske stanovanjske hiše so bile enonadstropne vse do sredine 19. stoletja, ko so pod vplivom zahodne arhitekture Japonci začeli živeti v dvonadstropnih ali višjih hišah. Ta sprememba je tudi spodbudila arhitekte, da so začeli poudarjati fasade. Sodobno arhitekturno gibanje v Evropi v začetku 20. stoletja se je začelo zanimati za japonsko arhitekturo in njen horizontalni fokus. Evropska arhitektura je namreč tradicionalno poudarjala navpične osi, modernizem pa je zaznamoval začetek dvojnega vertikalno-horizontalnega razvoja. Japonska horizontalna os je bila za Zahon prebujenje.

Eden od najpomembnejših arhitektov 20. stoletja, Kenzo Tange (1913-2005), je tradicionalno japonsko arhitekturo povezal z modernizmom, tako da je uporabil tradicionalno postavitev stebrov in tramov, kot da ustvarja abstraktno sliko. Njegov dizajn je Japonski odpor do delitve prostorov ponesel neposredno v moderno arhitekturo. Nasledniki, kot so Fumihiko Maki, Arata Isozaki, Kisho Kurokawa in Yoshio Taniguchi so oblikovali stavbe z uporabo vodoravnih in navpičnih osi kot preprostih geomtrijskih strukturnih elementov, s čemer so povezali tradicionalno Japonsko in sodobno arhitekturo. Današanja generacija uspešnih arhitektov, med katere prištevamo Toya Ita in Tadaa Anda, peljejo japonsko arhitekturo v nove smeri.   
